AREAI]E STYLE

@ Coup de poing rapide @ Coup de pied rapide @ Coup de poing fort &?} Coup de pied fort @ Garde REV

% Aprés avoir maintenu brévement [JEL3 Interruption OK  [JE20 Feinte OK

Commandes

Ukihane

[En ]'air]l"zl +®

Koukaku no Mai

£+

Yume Kachou

[ En I'air ]@@

Sankaku Tobi

[ En I'air prés du coin ] *ﬂ

Kachousen =0
b+ @or i

Ryuuenbu

&+ @or i
Hissatsu Shinobi BachilELN
4+ @)

Sayo ChidorilZZl

&+ @i
GELVERNERN BR | FE |
2+ @i
Musasabi no Mai (Move)

oe o Or wfle afm or mofts + @) or i %

Musasabi no Mai (Fall)

[ Musasabi no Mai (Move) ]@ or ﬁ:"}

Air Musasabi no Mai

[En ]'air]%\& +@0|‘i§;

Homura Niren

[ Pendant le S.PG. 135

Yumihari no Mai

[ Pendant le S.P.6. ][ En I'air |35

Kagerou no Mai

+4+@

Chou Hissatsu Shinobi Bachi

Kagerou no Mai

b+

Chou Hissatsu Shinobi BachilELZH

L +ik

QOuran no Mai: Akasuzumi

[Pendant le S.P.G. ] el ulty 4 Ry

*Toutes les fleches indiquent les directions du joystick pour les personnages orientés vers la droite.
©SNK CORPORATION ALL RIGHTS RESERVED.




oMART oI YLE

0 Soco (") Chute ﬂ Golpes Especiais @ Combo Pratico
% Golpe REV E Ataque evasivo

T

Al
i

Arremesso + Apbs segurar brevemente

iy

ny

Defesa REV

Golpes de comando

L
=
i

- 73 [Nn ar perto do canto da tela ]*’-'l

Kachousen

Q-+

Ryuuenbu

o+

Hissatsu Shinobi Bachi

+ o+

Hana Arashi

4+

Air Musasabi no Mai

[Nn ar] N

Homura Niren

[Durante 0 S.PG. ] o~

Yumihari no Mai

[ Durante o S.P.G. ] [ No ar]a

Kagerou no Mai

*

Chou Hissatsu Shinobi Bachi

At

Kagerou no Mai

3 + 2/

Chou Hissatsu Shinobi Bachi

21 %

Ouran no Mai: Akasuzumi

[Durante 0 S.PG. ] @ N @

*Todas as setas indicam as diregdes do joystick para personagens voltados para a direita.
©SNK CORPORATION ALL RIGHTS RESERVED.




