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ARGADE aTYLE

= )
@ Soco fraco @ Chute fraco @ Soco forte {t} Chute forte @ Defesa REV

+ Apbs segurar brevemente [JEL33 Freio disponivel Finta disponivel

Kuuten Geri

+ + 4§k

Noumen Zukuri

[Nn ar ]@6

Nidan Jump

- =% Combo de comando
_ ; [I]urante 0 S.PG. ]ﬁg}}ﬁﬁ

Golpes especiais
- i Shuriken liZ3

Air Shuriken i3

[ No ar]@ +@Ol‘§

Air Naname Shuriken

[ No ar]@ + eorg}
[ EEN BR
++@or it
b+ Qor i
++@or il

Rakka Zan: Kai

b+ Qo

Ninpo Bakuen Punch

[ Durante o S.PG. ]ﬁg}

Ninpo Bakuen Kick

[ Durante o S.P.G. ] [ No ar]@%}

Zetsu: Hishou Ken

+4+@

Ougi: Chou Hissatsu Tatsumaki

+4+O

Zetsu: Hishou Ken

4+

Kyuukyoku Ougi: Chou Bakuen Tatsumaki

b+

Hiougi: Shiranui Ryuu

[Durante 0 S.PG. ]@‘ @‘ -+ @

*Todas as setas indicam as dire¢des do joystick para personagens voltados para a direita.
©SNK CORPORATION ALL RIGHTS RESERVED.




SMART STYlE

g Golpes Especiais g Combo Pratico TE’? Defesa REV
E Arremesso lg- Apbs segurar brevemente

S

S

Air Naname Shuriken

[Nn ar]g

Kuuha Dan

o + 2

S

Zan'ei Ken

4+

Karakusa Wari

4+

Ninpo Bakuen Punch

[Durante 0 S.PG. ]i

Ninpo Bakuen Kick

[ Durante 0 S.P.G. ] [ No ar]i

Zetsu: Hishou Ken

/[

Ougi: Chou Hissatsu Tatsumaki

< + 21/

Zetsu: Hishou Ken

Y3

Kyuukyoku Ougi: Chou Bakuen Tatsumaki

+ + %

Hiougi: Shiranui Ryuu

[Durante 0 S.PG. ] . S

&)

*Todas as setas indicam as dire¢des do joystick para personagens voltados para a direita.
©SNK CORPORATION ALL RIGHTS RESERVED.



