ARGADE oTYLE

@ Coup de poing rapide @ Coup de pied rapide i:‘:"} Coup de poing fort %M} Coup de pied fort @ Garde REV

!!P Aprés avoir maintenu brévement [JEL3 Interruption OK  [JE20 Feinte OK

Commande de combo

Commande de combo 1

[ De loin ]@}ﬁﬁi

Commande de combo 2

[ En I'air ]@@

" it

__:; [ Sine-Cosine | ih* or *-E ol @ or %?

Circular Step

[ Circular Step ] 5"+ or *‘5 + if}

Arc Elbow

[ Circular Step ] 3-* or *-E == @ or @

Low Angle Kick

[Circular Step ] a-+ or *-s . @

VALY BR | FE |
b+ @ors

Hyperbolic Kick

& +@ork

Preecha's Combination

%,f e @ or iﬁ;@ or {.:’M;[ Peut étre effectué jusqu'a 4 fois. ]

Flame Upper

[ Pendant le S.P.G. ]@%}

Electronic Heel Drop

[ Pendant le S.PG. ] [En I'air |32 0Ed5

Screw Archimedes Spiral

+4+@

P = mc?

+4+O

Screw Archimedes Spiral

b4+

ES BR |
B +5

*Toutes les fleches indiquent les directions du joystick pour les personnages orientés vers la droite.
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oMART oI YLE

O Coupe de poing (") Coup de pied g Mouvements spéciaux g Combo intelligent

a Coup REV Attaque-esquive |ap®| Projection ol s i maen rdemen

&g

Garde REV

Mouvements spéciaux

Sine-Cosine

4+

N

Parabola Knee

[ Circular Step ]

Arc Elbow

[Bircular Step ] e

Low Angle Kick

[Circuiar Step ] (’)

Screw Leg

O+

Hyperbolic Kick

o+

Flame Upper

[ Pendant le S.P.G. ] =&

Electronic Heel Drop

[ Pendant e S.P.G. ][En I'air ] G4

—

Ignition Gears

Screw Archimedes Spiral

4 + 2/

Screw Archimedes Spiral

3 + 2/

Hidden Gea

z f' Preecha's Last Theorem

[Pendant le S.P.G. ] uflr alls 4 Ry

*Toutes les fleches indiquent les directions du joystick pour les personnages orientés vers la droite.
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