@ Pufietazo ligero @ Patada ligera g:"'} Puietazo fuerte g'} Patada fuerte

!g- Tras mantener brevemente [JEZ153l Se puede interrumpir 520 Se puede fintar
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REV Guard

Straight Punch
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Roundhouse Kick
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Lifting Uppercut
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Low Spinning Sweep
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Lightning Heel Kick
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Combinacion de comandos 2
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Hadoken IR
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Shoryuken [IEGH
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Tatsumaki Senpu-kyaku IELY
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Aerial Tatsumaki Senpu-kyaku

[En el aire]@ T @07##}

Dragonlash Kick

++ @&

Jinrai Kick

Emergency Stop

[Quick nash]@

Thunder Kick

[Quick Dash] ol 4

Forward Step Kick

[Quick Dash]4 ¥

Shoryuken

[Quick Dash] s + @) or i

Tatsumaki Senpu-kyaku

[Quick Dash] < 4 %

Dragonlash Kick

[Quick Dash] o 4 4

Flame Strike

[ Durante S.PG. ]iﬁ}gk

Dragon Flame Kick

[ Durante S.P.G. ][ En el aire ] %‘;ﬁ?ﬁ

Ignition Gears
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=S BECS Shoryureppa
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Shippu Jinrai-kyaku
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* Todos los comandos estan basados en la posicion del personaje mirando hacia la derecha.
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oMART STYLE

O Punetazo (’) Patada

a REV Blow

Ataque evasivo  |3g®

Movimientos especiales @ Smart Combo

Agarre + Tras mantener brevemente

@

REV Guard

Movimientos espedales

++5

Tatsumaki Senpu-kyaku IEGH

Aerial Tatsumaki Senpu-kyaku

[En el aire ]

N

o+

Dragonlash Kick

Flame Strike

[ Durante S.P.G. ]i

Dragon Flame Kick

[ Durante S.P.G. ] [En el aire ]i

Shoryureppa

N

Hidden Gear

T

* Todos los comandos estan basados en la posicion del personaje mirando hacia la derecha.
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