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ARGADE aTYLE

@ Pufietazo ligero @ Patada ligera @ Puiietazo fuerte {t} Patada fuerte

+ Tras mantener brevemente [EZ1530 Se puede interrumpir Se puede fintar

ny

REV Guard

Movimientos de comando

Kuuten Geri

+ + 4§k

Noumen Zukuri

[ En el aire ]@9

Nidan Jump

Combinacion de comandos

: : _ _. [ Durante S.PG. ]@%}?ﬁg}

Naname Shuriken

&+ @oris

Air Shuriken i3
[En el aire]@ = @0!‘@

Air Naname Shuriken

[En el aire]ﬁ@ == aorﬁ}
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Zan'ei Ken

b+ Qor i

Karakusa Wari

ﬁ+®or§:}

Rakka Zan: Kai

b+ Qo

REV Blow

ar ey e

Ninpo Bakuen Punch

[ Durante S.PG. ]@%}

Ninpo Bakuen Kick

[ Durante S.PG. ] [ En el aire ]ﬂ

Zetsu: Hishou Ken

+4+@

Ougi: Chou Hissatsu Tatsumaki

+4+O

Zetsu: Hishou Ken

4+

Kyuukyoku Ougi: Chou Bakuen Tatsumaki

b+

Hiougi: Shiranui Ryuu

[ Durante S.PG. ]@ﬁ + @

* Todos los comandos estan basados en la posicion del personaje mirando hacia la derecha.
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SMART STY[E

(’) Patada g Movimientos especiales @ Smart Combo @ REV Guard
Ataque evasivo f,": Agarre !!P Tras mantener brevemente
Movimientos de comando

Noumen Zukuri

[En el aire]Ol‘ . @
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Air Shuriken

[En el aire]*ﬁ == Q

Air Naname Shuriken

N

Ninpo Bakuen Punch

[ Durante S.P.G. ]i

Ninpo Bakuen Kick

[ Durante S.P.G. ] [ En el aire ]

Zetsu Hishou Ken

i/

Ougi: Chou Hissatsu Tatsumaki

< + 21/

Redline Gears

s ?mri Q\ll ﬁ Q Zetsu Hishou Ken
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* Todos los comandos estan basados en la posicion del personaje mirando hacia la derecha.
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