Die Steuerung gilt, wenn du auf der linken Seite stehst (SP1)

und dein Gegner auf der rechten Seite (SP2).
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Sprung
(Schnell: Hiipfer)
Sprung nach hinten Sprung nach vorne
(Schnell: (Schnell:

Hiipfer nach hinten) Hiipfer nach vorne)

Riickwarts gehen
/aufrechte Deckung
(Doppelt tippen:
Riickwartsschritt)

Vorwarts gehen
(Doppelt tippen:
Step/Spurt)

Ducken
Deckung

Grundlagen

@ Tast Leichte Version in der Nahe, schwere Version aus weiterer Entfernung.
aste Driicke mehrfach in der Ndhe, um einen Kombi-Angriff auszufiihren.
m Leichte Version in der Nahe, schwere Version aus weiterer Entfernung.
@ Thst Alleine oder mit den Richtungstasten (4@, § oder B ) driicken,
aste um zwischen Spezialmoves zu wechseln.
@ Taste Smarte Wiederholt driicken, fiir smarte Kombos. Gemeinsam mit ‘ driicken,
Kombo um smarte Kombos aus geduckter Position auszufiihren.
REV Fiihre eine REV-Deckung aus wie im Arcade-Stil.
Taste Wurf Fiihre einen Wurf aus. Gemeinsam mit 4@ driicken fiir einen Wurf riickwirts.
Funktioniert auch mit @ ® Wirkungslos, wenn in der Luft gedriickt wird.
REV Wahrend des Sprungs driicken fiir einen REV-Schlag in der Luft.
R2
@ Taste -Schlag
Taste alleine driicken, um einen niedrigen Ausweichangriff durchzufiihren.

Gleichzeitig ‘ driicken, um einen hohen Ausweichangriff durchzufiihren.

Gleichzeitig Driicken

Tastenfunktionen

Geduckter Eine geduckte Version von @ (Schlag) oder ® (Kick).
Gleiche Aktion wie mit der -Taste.
OX® Wurf
. Alleine oder mit den Richtungstasten (@, 'v oder W) driicken,
@@ +Nor4m or. Orlp | REV-Kiinste um zwischen REV-Kiinsten zu wechseln

N or 4= or mb + @ @ Ignition Gear Ein Ignition Gear (Superangriff) ausfiihren. Mit zwei vollen Balken

der Kraftleiste entfesselst du stattdessen automatisch ein Redline Gear.

REV-Schlag Gleiche Aktion wie mit der (¥ -Taste.
- . Ein schneller Riickwarts-Spurt.
a+@ Riickwartsschritt
Spurt Ein schneller Lauf
+
» ‘ &+ D m Ein kleinerer Sprung als gewéhnlich.




