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Kommando-Kombo 1
Kommando-Kombo 2
Reppuken
Shippuu Ken
Rising Tackle %
Hard Edge %
Crack Counter
Rage Run
> Type: Cut
> Type: Dunk
> Type: Shift
Shinkuu Nage %

(Wenn nahe) @ > m»+@®

(In der Luft) @ > 69

4 +@ oderd

(In der Luft) § ¥ @+ (@) oder@®
»§ & +@ oder®

§ @ @+@ oder® +@) oder®
Jam+Qoder®

> Type: Layup ¥ # @+EQoder@® > @

>

>0

>@®
(Wenn nahe) = & § @ @m-+ @) oder@
(Oder: LP/HP nach Rage Run - Type: Shift)

Raging Storm I sampam+® (edine: Sambam +@)

Shining Knuckle

Power Geyser - Type: R

Kommando-Kombo

Power Wave
Burning Knuckle %
Crack Shoot

Power Dunk %
Power Charge

Jamyam +69 (Rediine: JamJam+@)

(2 Kraftleiste + S.P.G.)
samia= + IEXB

(Wenn nahe) @> H@> Q+@

& +@ oderd
§ @ @+@oderd
@+ Qoder®
» ¥ & +Roder®
$ 4 +6Qoder@® > »+63 oder@®

(Nachbereitung kann zweimal erfolgen.)

IPouerGeyset I samdam+@ (recine: Bam¥am +@)

Buster Wolf

Cosmic Strike Geyser

Kommando-Kombo 1

Kommando-Kombo 2

Preecha's Combination

Screw Leg %

Sine-Cosine %

— Tangent

Hyperbolic Kick

Circular Step > Low Angle Kick
> Parabola Knee

> Arc Elbow

JanJan +63 (Redine: JamPam +(@)

(2 Kraftleiste + S.P.G.)
samia= + IEXEB

(Wenn weit) €3>@©
(In der Luft) @ > 69

JaAm+ D > O wiederholt (maximal 4-mal)
4 +6Qoder@®
» ¥ & +Roder®
Sine-Cosine ®+9 oder(®
J P @+Qoder®
§ #@+@oderD > »+63
>m»+@®

> m + (@) oder@®

SCeWATchimedes Spitalll| Sam¥sm+@ (ecine: Famaum+ D)

P = mc2

Preecha's Last Theorem

Kokuen-Ryuu
Kyou Chou Jin %
Messhou Hisetsu
Gou Dangai %
Gou Retsu Shou

A Jam+63 (Redine: JamPam+@)

(2 Kraftleiste + S.P.G.)
samya= + IEXB

§ # @+@oder®

» ¥ & +@oder®

(In der Luft) §+6Q oder@®

4 +@ oder®

(Wenn nahe) § % m +€9 oder@®

[ShougekiRAKII samsan+® redine: Jambam @)

Majin Engetsu Rin %

Seigai Shuu

Kommando-Kombo 1
Kommando-Kombo 2
Kyokugen Hiji

Ko'ou Ken

Kohou %

Hien Shippuu Kyaku %
Harai Uke

Ryuusen Ken

Kosen Kyaku

JamPJam +€3 (Rediine: JamPam+@)

(2 Kraftleiste + S.P.G.)
samian + XN

(Wenn nahe) @ >@® > (@) oder S.P.G.
(In der Luft) €3> @)

» + @

$ 4 +@ oder®

»§ & +@ oder®

Jam +€doder®

§ @ @+@ oder®

@oder@ (Halten und loslassen)

@oder@ (Halten und loslassen)

| Haou ShotkouKen I Samdam @ (odine: $umam @)

Super Kyokugen Kohou

Ryuuko Ranbu

A Jan +€3 (Rediine: JamPJam+@)

(2 Kraftleiste + S.P.G.)
samian + IEXR

Abbremsen ist moglich bei Moves, die mik % markiert sind.




